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के᭠ᮤीय िव᳒ालय संगठन (जयपुर संभाग) 

अंकतािलका मािसक परख – अग᭭त,  2022-23  

 िवषय–ᳲहदंी (आधार) िवषय कोड–302  

िनधाᭅᳯरत समय : 90 िमनट कᭃा–बारहवᱭ अिधकतम अंक-40 

 सामा᭠य िनदᱷश – 

●  अंक योजना का उ᳎े᭫य मू᭨यांकन को अिधकािधक व᭭तुिन᳧ बनाना ह।ै 
● वणाᭅना᭜मक ᮧ᳤ᲂ के अंक योजना मᱶ ᳰदए गए उᱫर-ᳲबंद ुअंितम नहᱭ ह।ै ये सुझावा᭜मक एवं सांकेितक ह।ᱹ 

● यᳰद परीᭃाथᱮ इन सांकेितक ᳲबदंᲐु से िभ᳖, ᳴कंतु उपयुᲦ उᱫर दᱶ तो उसे उिचत अंक ᳰदए जाए।ँ 

● मू᭨यांकन कायᭅ िनजी धारणा के अनुसार नहᱭ, बि᭨क अंक-योजना के िनदᱷशानुसार ही ᳰकया जाए। 

ᮧ᳤ 
सं᭎या 

पᳯठत का᳞ाशं एवं ग᳒ांश अकं  

ᮧ᳤ 1. िन᳜िलिखत का᳞ांश को पढ़कर ᮧ᳤ᲂ के सही िवक᭨प चुिनए :-    

1. किवता कᳱ तुलना ᳰकसके साथ कᳱ गई ह ै? 
              (ग)फूल के साथ 

2. किवता के िखलने का ᭍या अथᭅ है ? 
   )ख ( नए भाव और अथᭅ ᮕहण करके िवकिसत होना 

           3 ‘किवता के बहाने’ किवता के अनुसार िबना मुरझाए कौन महकता ह ै? 
(घ) किवता 

              4. किवता कᳱ एक बार रचना होने पर ᭍या होता ह ै? 
                 (ख)   किवता  अनंतकाल तक अपना अि᭭त᭜व बनाए रखती ह ै
              5. ‘फूल ᭍या जानᱶ?  इस पंिᲦ म ेअलंकार ह ै? 
              (घ) ᮧ᳤ अलंकार 

5x1=5 

ᮧ᳤ 2. िन᳜िलिखत ग᳒ांश को पढ़कर ᮧ᳤ᲂ के सही िवक᭨प चुिनए :-    
1. पहलवान चाँद  ᳲसंह के  गᱧु का ᭍या नाम था ?  

(ग) बादल ᳲसंह 
. 2.लुᲵन ने पहलवान चाँद ᳲसंह को कहाँ के दंगल मᱶ हराया था ?  

(ख) ᭫याम नगर के  
3. लुᲵन ने ᳰकसकᳱ ᮧेरणा से कु᭫ती मᱶ िवजय ᮧा᳙ कᳱ ?  

(घ)  ढोलक कᳱ 

4. चाँद ᳲसंह ᳰकस टायᳯटल को स᭜य ᮧमािणत करने के िलए दहाड़ता था ?  
(घ)शेर के बᲬे 

5. कु᭫ती दखेकर ᳰकसकᳱ नसᲂ मᱶ िबजली उ᭜प᳖ हो गई थी?  
(ग) लुᲵन कᳱ 

5X1=5 
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 अिभ᳞िᲦ और मा᭟यम पर आधाᳯरत ᮧ᳤  

ᮧ᳤ 3.  
िन᳜िलिखत मᱶ से ᳰक᭠हᱭ पाँच ᮧ᳤ᲂ के उᱫर के िलए सबसे उिचत िवक᭨पᲂ का चयन कᳱिजए  
 1.पᮢकारᲂ के ᳰकतने ᮧकार माने गए ह ᱹ? 

(क)  तीन  
2. ᳰकसी समाचार संगठन के िलए एक िनि᳟त मानदेय पर काम करने वाले पᮢकार ᭍या कहलाता ह ै

? 
(ग) अंशकािलक पᮢकार 

3. समाचार लेखन कᳱ ᮧचिलत शैली को ᳰकस नाम से जाना जाता ह ै? 

(क)  उलटा िपरािमड – शैली 

4. समाचार लेखन के िलए ᳰकतने ककार आव᭫यक ह ᱹ? 
(घ) छह  

5. फ़ᳱचर से ᭍या अिभᮧाय ह ै? 

(ग) फ़ᳱचर एक सु᳞वि᭭थत, सृजना᭜मक और आ᭜मिन᳧ लेखन ह ै 

6. संपादकᳱय लेखन मᱶ संपादक का नाम न िलखने का ᭍या कारण ह ै? 
(ख) संपादकᳱय मᱶ ᳞िᲦ िवशेष के िवचार न होकर पूरे समाचार -पᮢ समूह कᳱ आवाज होती है  

5×1=5 

 अनुपूरक पु᭭तक िवतान -2  

ᮧ᳤ 4. 

 
िन᳜िलिखत मᱶ से ᳰक᭠हᱭ पाँच ᮧ᳤ᲂ के उᱫर के िलए सबसे उिचत िवक᭨पᲂ का चयन कᳱिजए  

1- 'जूझ', पाठ के मु᭎य पाᮢ का ᭍या नाम है ? 

  (ग)-आनंदा 

 2-'जूझ' पाठ ᳰकस िवधा मᱶ िलखा गया ह ै? 

   (ग)-आ᭜मकथा᭜मक उप᭠यास  

3. 'जूझ' कहानी का शीषᭅक ᳰकस संघषᭅ कᳱ अिभ᳞िᲦ ह ै? 

   (ख)-आनंदा का िशᭃा के िलए संघषᭅ | 

 4- ‘जूझ’ कहानी मᱶ लेखक के िपता ने उसे िव᳒ालय भेजने के िलए ᭍या शतᭅ रखी? 

   (घ)- उपयुᭅᲦ सभी 

 5.-मराठी अ᭟यापक के अ᭟यापन से लेखक मᱶ ᭍या नए पᳯरवतᭅन आए? 

   (घ)-उपयुᭅᲦ सभी 

6."अब तू जा, कहना जीमने बुलाया है।"यहाँ जीमने का ᭍या अथᭅ ह?ै 
 (ग) भोजन करना 

5×1=5 

ᮧ᳤ 
सं᭎या 

पाᲹपु᭭तक ‘आरोह’ (भाग–2)  अकं  

ᮧ᳤ 5. िन᳜िलिखत 03 ᮧ᳤ᲂ मᱶ से ᳰक᭠हᱭ 02 के उᱫर दीिजए। 2+2=4 
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(।) उᱫर : ‘भाषा को सᱠिलयत’ से बरतने का आशय है – सीधी, सरल एवं सटीक भाषा के ᮧयोग से ह।ै  

(।।) उᱫर:- किवता कालजयी होती ह ैउसका मू᭨य शा᳡त होता ह ैजबᳰक फूल बᱟत ज᭨दी मुरझा जाते ह।ᱹ  

(।।।) उᱫर:- ‘हम समथᭅ शिᲦवान’ के मा᭟यम से किव ने मीिडयाकᳶमᭅयᲂ  कᳱ  संवेदनहीनता पर ᳞ंग ᳰकया 

है जो ᭭वयं को पूणᭅ मान कर‚ एक अपािहज ᳞िᲦ को दबुᭅल समझने का अहकंार पाले ᱟए हᱹ।  

 

ᮧ᳤ 6. िन᳜िलिखत 03 ᮧ᳤ᲂ मᱶ से ᳰक᭠हᱭ 02 के उᱫर दीिजए। 3+3=6 

(।) उᱫर : दरूदशᭅन पर एक अपािहज का साᭃा᭜कार‚ ᳞ावसाियक उ᳎े᭫यᲂ को पूरा करने के िलए ᳰदखाया 
जाता ह।ै दरूदशᭅन पर एक अपािहज ᳞िᲦ को ᮧदशᭅन कᳱ व᭭तु मान कर उसके मन कᳱ पीड़ा को कुरेदा 
जाता ह‚ै साᭃा᭜कारकताᭅ को उसके िनजी सुख दखु से कुछ लेना-देना नहᱭ होता ह।ै यहाँ पर किव के 
कहने का ता᭜पयᭅ यह ह ै ᳰक दरूदशᭅन पर ᳰदखाए जाने वाले इस ᮧकार के अिधकतर कायᭅᮓम केवल 
संवदेनशीलता का ᳰदखावा करते ह।ᱹ 

 

(।।) उᱫर:- किव कहते ह ᱹᳰक एक बार वह सरल सीधे क᭝य कᳱ अिभ᳞िᲦ मᱶ भाषा के चᲥर मᱶ ऐसा फँस 
गया ᳰक भाषा के चᲥर मᱶ वे अपनी मूल बात को ᮧकट ही नहᱭ कर पाया और उसे क᭝य ही बदला-
बदला सा लगने लगा। किव कहता ह ैᳰक िजस ᮧकार जोर जबरद᭭ती करने से कᳱल कᳱ चूड़ी मर जाती 
है और तब चूड़ीदार कᳱल को चूड़ी िवहीन कᳱल कᳱ तरह ठᲂकना पड़ता है उसी ᮧकार क᭝य के अनुकूल 
भाषा के अभाव मᱶ कथन का ᮧभाव न᳥ हो जाता ह।ै 

 

(।।।)  उᱫर:- पंछी कᳱ उड़ान और किव कᳱ क᭨पना कᳱ उड़ान दोनᲂ दरू तक जाती ह।ᱹ किव कᳱ किवता मᱶ 
क᭨पना कᳱ उड़ान होती ह।ै इसीिलए कहा गया है – 

                                ‘जहाँ न पᱟचँे रिव, वहाँ पᱟचँे किव’ 
िजस ᮧकार फूल िखलकर अपनी सुगंध एव ंसᲅदयᭅ से लोगᲂ को आनंद ᮧदान करता ह ैउसी ᮧकार किवता 
सदवै िखली रहकर लोगᲂ को उसका रसपान कराती है। 

 

ᮧ᳤ 7. िन᳜िलिखत 03 ᮧ᳤ᲂ मᱶ से ᳰक᭠हᱭ 02 के उᱫर दीिजए। 2+2=4 

(।) उᱫर:- ढोल कᳱ आवाज़ से रात कᳱ िवभीिषका और स᳖ाटा कम होता था महामारी से पीिड़त लोगᲂ 
कᳱ नसᲂ मᱶ िबजली सी दौड़ जाती थी, उनकᳱ आँखᲂ के सामने दगंल का दृ᭫ य साकार हो जाता था और 

व ेअपनी पीड़ा भूल खुशी-खुशी मौत को गले लगा लेते थे। इस ᮧकार ढोल कᳱ आवाज, मृतᮧाय गाँववालᲂ 
कᳱ नसᲂ मᱶ संजीवनी शिᲦ को भर बीमारी से लड़ने कᳱ ᮧेरणा दतेी थी। 

 

(।।) उᱫर-राजा साहब के समय मᱶ आई िशिथलता दरू हो गई I नए राजकुमार के ग᳎ी सँभालने पर ᳞व᭭था 
बदल गईI राजकुमार घुडदौड का शौक़ᳱन होने से मैनेजर के कहने मᱶ आकर पहलवान तथा बेटᲂ को 
महल से ᳰफजूलखचᭅ कह कर िनकल ᳰदयाI 

 

(III) उᱫर- लुᲵन ᳲसंह अपने पुᮢᲂ को समझाता ᳰक ढोल कᳱ आवाज़ पर पूरा ᭟यान देना, मेरा गुᱧ कोई 
पहलवान नही, यही ढोल ह ैIदगंल मᱶ उतरकर सबसे पहले ढोल को ᮧणाम करना I  

 

ᮧ᳤ 8. िन᳜िलिखत 03 ᮧ᳤ᲂ मᱶ से ᳰक᭠हᱭ 02 के उᱫर दीिजए। 3+3=6 
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(।) उᱫर:- कहानी मᱶ लुᲵन के जीवन मᱶ अनेक पᳯरवतᭅन आए – 
1. माता-िपता का बचपन मᱶ देहांत होना। 
2. सास ᳇ारा उसका पालन-पोषण ᳰकया जाना और सास पर ᱟए अ᭜याचारᲂ का बदला लेने के िलए 
पहलवान बनना। 
3. िबना गᱧु के कु᭫ती सीखना। ढोलक को अपना गुᱧ समझना। 
4. प᳀ी कᳱ मृ᭜यु का दःुख सहना और दो छोटे बᲬᲂ का भार संभालना। 
5. जीवन के पंᮤह वषᭅ राजा कᳱ छᮢछाया मᱶ िबताना परंतु राजा के िनधन के बाद उनके पुᮢ ᳇ारा 
राजमहल से िनकाला जाना। 
6. गाँव के बᲬᲂ को पहलवानी िसखाना। 
7. अपने बᲬᲂ कᳱ मृ᭜यु के असहनीय दःुख को सहना। 
8. महामारी के समय अपनी ढोलक ᳇ारा लोगᲂ मᱶ उ᭜साह का संचार करना। 

 

(।।) उᱫर:- गाँव मᱶ महामारी और सूखे के कारण िनराशाजनक माहौल तथा मृ᭜यु का स᳖ाटा छाया ᱟआ 
था। इसी ᮧकार का स᳖ाटा पहलवान के मन मᱶ अपने बेटᲂ कᳱ मृ᭜यु के कारण छाया था। ऐसे दःुख के 
समय मᱶ पहलवान कᳱ ढोलक िनराश गाँव वालᲂ के मन मᱶ उमंग जगाती थी। ढोलक जैसे उ᭠हᱶ महामारी 
से लड़ने कᳱ ᮧेरणा दतेी थी। इसिलए शायद गाँव मᱶ महामारी फैलने और अपने बेटᲂ के दहेांत के बावजूद 
लुᲵन पहलवान महामारी को चुनौती, अपने बेटᲂ का दःुख कम करने और गाँव वालᲂ को लड़ने कᳱ ᮧेरणा 
दनेे के िलए ढोल बजाता रहा। 

 

(III) उᱫर:- 1. पहले मनोरंजन के नवीनतम साधन अिधक न होने के कारण कु᭫ती को मनोरंजन का अ᭒छा 
साधन माना जाता था इसिलए राजा-महाराजा कु᭫ती के दगंलᲂ का आयोजन करते रहते थे। जैसे-जैसे 
मनोरंजन के नवीन साधनᲂ का चलन बढ़ता गया वैसे-वैसे कु᭫ती कᳱ लोकिᮧयता घटती गई और ᳰफर 
पहले कᳱ तरह राजा-महाराजा भी नहᱭ रह ेजो इस ᮧकार के बड़े दंगलᲂ का आयोजन करते। 
  2. आज कु᭫ती के ᭭थान आधुिनक खेल, ᳰᮓकेट, फुटबॉल, टेिनस आᳰद खेलᲂ ने ले िलया। 

  3. कु᭫ती को ᳰफर से लोकिᮧय बनाने के िलए हमᱶ एक बार पुन: कु᭫ती के दगंल,पहलवानᲂ को उिचत 

ᮧिशᭃण, उनके खान-पान का उिचत ᭎याल, िखलािड़यᲂ को उिचत धनरािश तथा नौकरी मᱶ 

वरीयता,खेल का मीिडया मᱶ अिधक से अिधक ᮧचार-ᮧसार आᳰद कुछ उपाय कर सकते ह।ᱹ 

 

  


